;toisko Wydzial, przy ktérym dziala Kolo Pelna nazwa Kola Prezentacja
umer Naukowe Naukowego
Doswiadczenia chemiczne:
Reakcja oscylacyjna (zmieniajace si¢ barwy z granatowej na zltota)
Wstrzasnigty blekit (zmiana barwy roztworu z bezbarwnej na niebieska w wyniku potrzasania, po pewnym czasie powr6t do bezbarwnej - wielokrotne wykorzystanie),
Swiatta drogowe — doswiadczenie trzema kolorami: zielonym, czerwonym oraz z6ttym.
Doswiadczenia z suchym lodem - "dymiace" roztwory zmieniajace barwg od dodatku suchego lodu.
1 Wydzial Budownictwa Mechaniki i Plockie Naukowe Bycza krew — skora posmarowana roztworem chlorku zelaza(III), po potraktowaniu roztworem rodanku potasu (pochodzacym np. z plgslikmﬁvego nozyka w nim zamoczonego) zabarwia SiQ
Petrochemii w Plocku Koto Chemikow na kolor krwistoczerwony — prezentowane doswiadczenie wykorzystywane bylo w wielu produkcjach filmowych. + dodatkowo utylizacja wacika w roztworze "pirania", ktory "pozera" wacik.

Krwawiacy gwozdz — gwozdz wlozony do odpowiednio przygotowanego roztworu zaczyna si¢ w nim roztwarzaé, nadajac czerwong barweg
Fiolki z probkami roznych paliw naftowych, ropy naftowej.

Mozliwo$¢ stylizacji stoiska na pracownig alchemika - czarodziejskie roztwory, dymiacy kociot etc.

‘Wydzial Chemiczny

Kolo Naukowe
Biotechnologéw
""Herbion™

1. Kuchnia molekularna-wlasnoreczne przygotowanie zelek, kawioru, makaronu. Lody i bezy- przy uzyciu cieklego azotu. Musujaca lemoniada-wlasna gazowana lemoniada, w dodatku od
razu schfodzona, dzigki uzyciu suchego lodu.
2. Barwne reakcje- kilka prostych do$wiadczen chemicznych na samodzielnie zsyntetyzowanych zwiazkach, w ktorych bgdzie mozna zauwazy¢ zjawisko emisji $wiatta bez wytworzenia
ciepta.
3. Robot- projekt naukowy, ktorego efektem jest robot dozujacy probki.
4. Mikroskop z kamera-obejrzenie w powigkszeniu swojej skory, wlosow, ubrania i rzeczy codziennego uzytku, a takze malych organizmow, jak migdzy innymi glony, hodowane w naszym
kole naukowym, a $wiecace w ciemnosci.
Pokazy sa czgSciowo w formie warsztatow.




Chemiczne Kolo

Pokazy chemiczne oparte na widowiskowych reakcjach chemicznych, liczne samozaptony, widowiskowe wybuchy. Pokazy beda zawieraly liczne reakcje barwne, ktore sq atrakcja dla naszych
oczu. Zostang one zaprezentowane w formie opowiesci o podrozy po swiecie, podczas ktorej wykorzystujemy chemig. Pokazy beda wykonywane przez cztonkow Kota. W ich trakcie przy
niektorych reakcjach wystapi interakcja z publicznos$cia.

Uczestnicy sami bgdq mogli wykona¢ np. tekst napisany niewidzialnym atramentem, sprawdzi¢ odczyn pH réznych substancji, zarowno tych chemicznych jak i substancji, z ktorymi mamy do

Wydzial Chemiczny Naukowe Flogiston | czynienia na co dzien (cola, mleko, woda, proszek do prania i inne). Ochotnicy wykonujacy doswiadczenia beda mogli ponadto przeprowadzi¢ analizg kationowo-anionowa wykorzystujac w
tym celu liczne reakcje barwne.
Zaroéwno pierwsza jak i druga czgs¢ jest kierowana do widzow i uczestnikow w kazdym wieku. Tak jak dorosty tak i przedszkolak z pewnoscia zainteresuja sig naszymi pokazami jak i
samodzielnym wykonaniem do$wiadczen.
4 Wydzial Chemiczny Klatrat Warsztaty z chemii polimeréw

Wyadzial Elektroniki i Technik
Informacyjnych

Kolo Naukowe
Biometrii

Na stanowisku prezentowane beda mozliwosci i korzysci, jakie niesie ze soba wykorzystanie technik biometrii do celow identyfikacji osob. Metody te umozliwiaja szybkie, fatwe i bezpieczne potwierdzenie
tozsamosci i s obecnie szeroko wykorzystywane w wielu dziedzinach zycia, jak cho¢by bankowos$¢, kontrole paszportowe, dostgp do wrazliwych zasoboéw czy nawet do telefonow koméorkowych.

Odwiedzajacy nasze stanowisko w sposob interaktywny zapoznaja si¢ z dziataniem przykladowego systemu wykorzystujacego biometrig tgczowki, poczawszy od wykonania zdjgcia, poprzez jego
przetwarzanie do reprezentacji matematycznej, az do wykonania poréwnania i potwierdzenia (lub nie) tozsamosci uzytkownika.

Drugim pokazem bedzie zapoznanie zwiedzajacych z biometria odcisku palca, ze szczegdlnym potozeniem nacisku na kwestie bezpieczenstwa tych metod - a wigc upewnienia sig, ze pobierana probka odcisku
pochodzi od zywego uzytkownika, a nie spreparowanej, sztucznej imitacji. Uczestnicy poznaja techniki zabezpieczania sig przed falszerstwami, a takze naucza sig klasyfikowa¢ odciski wedtug uktadu linii

papilarnych i minucji, czyli drobnych szczegotow swiadczacych o unikatowosci odcisku.

Kazdv z pokazéw jest w petni interaktvwny. ti. uczestnicy beda mieli mozliwo$¢ obcowania z realnvmi urzadzeniami biometrvcznyvmi. a takze samodzielnego przeprowadzenia procesu reiestracii w svstemie i

Wyadzial Elektroniki i Technik
Informacyjnych

Kolo Naukowe
Robotyki "Bionik™

Na stoisku prezentowane bgda 2 roboty mobilne:

1. Ry$ - Wysokomanewrowy robot rozrywkowy o zmiennym sposobie lokomocji. Jest to robot dwukotowy o elektrycznym napedzie roznicowym. Wymiary: 600x500x800mm (szer., dt., wys.). Robot
utrzymuje rownowagg pionowa, dzigki czemu jest bardzo widowiskowy.

2. Elektron — robot stanowi sze$ciokotowq bazg jezdna z elektrycznym napedem na wszystkie kota. Bazowe podwozie ma wymiary 500x380x220mm (szer., dt., wys.).

Wyadzial Elektroniki i Technik

Kolo Naukowe

Czlonkowie Kota Naukowego prowadza zajgcia tzw. ,,Szkotki Lutowania”. Jest to forma praktycznego podejscia do elektroniki. W ramach zajg¢ uczestnicy moga zlutowac niewielki uktad elektroniczny,
ktory nastgpnie moga zabra¢ ze soba. Do dyspozycji sa lutownice, narzedzia precyzyjne, cyna i kalafonia. Przy kazdym stanowisku znajduja si¢ cztonkowie Kota Naukowego, ktorzy udzielaja niezbgdnych przy
lutowaniu porad i dbaja o bezpieczenstwo. Uktady, ktore byly realizowane do tej pory to: brzgczyk, migacz, syrena, lampka rowerowa i drawdio. Zajgcia ciesza si¢ duza popularnoscia, zwlaszcza wsrod

Informacyjnych MlerDSyStemow najmtodszych uczestnikow. Ponadto uczestnicy pikniku beda mogli obejrzeé nasze projekty: Zegar na lampach NIXIE i Led Cube 3D oraz zagra¢ w gre Pong stworzona przez cztonkéw naszego Kota
Onyks Naukowego. Rozgrywka polega na odbijaniu wirtualnej pitki i zdobywaniu punktow. Gra jest przeznaczona dla dwdch osob i stanowi dodatek do gtownej atrakeji jaka jest ,,Szkotka Lutowania”.
Wdzial Elektroniki i Technik Studenckie Kolo Prezentacja komercyjnych interfejsow mozg-komputer wykorzystywanych w aplikacjach sterowanych przy pomocy EEG: NeuroSky MindWave, Emotiv EPOC.
Infyormac invch Naukowe Kompaktowe rozwiazania kierowane do kazdej grupy wiekowej, pozwalajace na szybki oraz interesujacy pokaz. Atrakcyjne podejscie z uwagi na dziatajacy, dajacy rezultaty sprzet,
yany Cybernetyki dodatkowo mozliwoé¢ przetestowania go na ochotnikach.

‘Wydzial Elektryczny

Kolo Naukowe
"'Automat"

W namiocie przedstawilibysmy 3 projekty:
1) System sortowania $mieci - pojemnik o wymiarach 1m x 0.5m x Im z 3 sifownikami ugniatajacymi r6zne typy odpadéw. Do pojemnikow bedzie mozna wrzuci¢ rézne $mieci, np.
plastikowe kubeczki i zaobserwowa¢ dziatanie czujnikow oraz sitownikow.
2) Sudoku rozwigzywane za pomoca sterownika PLC - stanowisko o wymiarach 0.5m x 0.5m x 0.7m, uzytkownik uktada/przepisuje sudoku na ekranie dotykowym, a nastgpnie sterownik je
rozwiazuje.
3) Pneumatyczne warcaby - gra warcaby (lub inna), w ktorej pionki (piteczki) poruszaja si¢ dzigki sprezonemu powietrzu. Budowa planszy jest modutowa, minimum 9 pol (0.5m x 0.5m),
maksimum 32 pola




Kolo Naukowe

10(Wyadzial Elektryczny ADek Prezentacja projektu czyli gokarta elektrycznego, oraz mniejszych urzadzen ktore sa jego podzespotami. Mozliwe wsiadanie do pojazdu i robienie sobie w nim zdjec¢.
11| Wydzial Elektryczny St“dendﬂ,e, KOIO,, Transformator Tesli - Audio oraz GIGATesla, wlacznik $wiatla, lewitron, kurs lutowania
Naukowe "Fazal
1. Robot LEGO sterowany sygnatami EMG (elektromiografia) - projekt sktada si¢ z robota oraz opaski zbierajacej sygnaty EMG z powierzchni skory. Projekt jest bardzo medialny i budzi
Kolo Naukowe wielkie zainteresowanie. Opaska jest uniwersalna i korzysta¢ z niej moze kazdy. To doskonaty sposob na prezentacj¢ podstawowych zagadnien z dziedziny biomechaniki. Do kierowania
12(Wydzial Mechatroniki Aparatury urzadzeniem nie sa wymagane zadne umiejgtnosci. Projekt kierowany w 100% do przetestowania/zabawy przez uczestnikow.
Biomedycznej 2. Elektrostymulator mig$niowy - drobne urzadzenie generujace impulsy elektryczne stuzace do przezskornego nieinwazyjnego pobudzania migéni lub potaczen nerwowych. Urzadzenie
pozwala na pokazanie w jaki sposob funkcjonuje ludzki uktad motoryczny.
3. Aparatura Diagnostyczna - Pulsoksymetr i Kardiomonitor. Urzadzenia te pozwalaja w bezinwazyjny i tatwy sposob przeprowadzi¢ badanie, ktore jest w jasny i obrazowy sposob widoczne
na wy$wietlaczach urzadzen.
Kolo Naukowe o S . . S . . . . - . .
L Tematyczny przekroj projektow - od kadtuba todzi napgdzanych energia stoneczna, przez robo-pajaki(Heksa) i drukarki 3D po autonomiczne maszyny zdolne jezdzi¢ w kazdym terenie. Z
. - Automatyki i o . g . . . . P, ;
13(Wydzial Mechatroniki Robotyki prezentowanych robotow i maszyn (czyli Heksa, Irobot, Traxxas i Micromouse) wszystkiego bgdzie mozna dotkna¢, posterowac i pojezdzi¢. Proste konkursy ze sterowania robotem dla

"ROBOMATIC"

najmiodszych.
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Wyadzial Inzynierii Produkeji

Kolo Naukowe
Automatyki
Przemyslowej

1. Manipulator tréjosiowy, ktory byt prezentowany juz na wielu imprezach naukowych wzbudzajac szerokie zainteresowanie wérod dzieci i mtodziezy. Robotem steruje sig za pomoca
joysticka, co jest fatwe intuicyjne i przyjemne dla mtodych odbiorcow. Beda oni mogli nie tylko sterowa¢ robotem, lecz rowniez programowac go metoda online.
2. Robot kartezjanski magazynujacy. Za pomoca panelu dotykowego wybieramy, na ktora potkg ma zosta¢ odtozony przedmiot lub, z ktorej ma by¢ zabrany i przeniesiony na tasmociag.
3. Labirynt pneumatyczny —labirynt z kulkq zamontowany jest na 4 sitownikach pneumatycznych. Za pomoca kontrolera sterujemy potozeniem labiryntu w przestrzeni, co powoduje
przemieszczanie kulki.

15

Wydzial Inzynierii Srodowiska

Koto Naukowe
Ochrony Srodowiska

Przekaz oferty bedzie interesujacy zarowno dla najmtodszych jak i dla starszych dzieci. Bedziemy prowadzi¢ rownoczesnie dwa quizy przyrodnicze z wiedzy o ekologii, ekoinzynierii i o
srodowisku z pytaniami o trudnoéci dostosowanej do wieku zainteresowanych. Zrobimy rowniez punkt zbioru zuzytych baterii, kaset VHS, dyskietek oraz nakrgtek od butelek i metalowych
puszek z informacjami o tych rzeczach (ile czasu sig rozktadaja w naturalnym srodowisku, ile kosztuje utylizacja itp.). Bedziemy rozprzestrzenia¢ przy okazji cenna ogolna wiedzg o
gospodarowaniu odpadami i innych sprawach waznych ekologicznie. Porozwieszamy plakaty wiasnej produkeji zawierajace ciekawostki o ochronie srodowiska. Za wyrézniajacy si¢ udziat w
naszych konkursach: z wiedzy o ekologii, eko-inzynierii i srodowisku, a takze oddane do skupu okreslonej ilo$ci zuzytych baterii chcieliby$smy wreczy¢ cebulke lub sadzonkg roéliny.
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Wydzial Inzynierii Srodowiska

SKN ABIR

drogi rozwoju osobistego, wymiary 2 tablic szkolnych biatych ,wiek dzieci +15

17

Wydzial Inzynierii Srodowiska

Koto Naukowe
Wodociagow i
Kanalizacji

Chcieliby$my zaprezentowa¢ kilka modeli, migdzy innymi model umywalki z baterig czerpalna, przy ktorej kazdy uczestnik pikniku mogtby umyé¢ sobie rece. Mogliby$my rowniez
zaprezentowac¢ jeden z podstawowych proceséw jednostkowych stuzacych do oczyszczania wody powierzchniowej o wysokiej zawartos$ci metnoscei i barwy — czyli proces koagulacji
objgtosciowej. Na stoisku uczestnicy bgda mogli zapoznac sig z elementami armatury wodociagowej i kanalizacyjnej, takich jak: zawory kulowe (stuzace do odcinania przeptywu wody),
wodomierze (stuzace do pomiaru wody) oraz klapg zwrotna (stosowana w celu zabezpieczenia cofhigcia si¢ $ciekéw w kanalizacji).
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Wydzial Inzynierii Chemicznej i
Procesowej

Kolo Naukowe
Inzynierii
Chemicznej i
Procesowej

- przeptyw Couette'a - urzadzenie pokazujace przeptyw laminarny ptynu pomigdzy dwoma wspotosiowymi cylindrami, mozna obserwowaé pigkny efekt rozptywania sig plamki barwnika a
nastgpnie powrotu plamki do pierwotnego ksztattu; wysokosé¢ 40 cm, $rednica 20 cm
- elektrolityczne pisanie - do§wiadczenie przygotowane z mysla o dzieciach, w ktorym moga napisa¢ lub narysowa¢ co$ na kartce nie uzywajac dhugopisu czy piora ale za pomoca substancji
chemicznych i pradu elektrycznego;
- powierzchnia hydrofobowa - jest to wioknina pokryta substancja odpychajaca wodg, dzigki czemu woda zupehie w nig nie wsiaka, dla poréwnania pokazujemy tez druga widkning, nie
pokryta ta substancja;
- lava lampa - jest to mieszanina wody, oleju oraz barwnika umieszczona w cylindrze, do ktorego wrzucamy tabletke musujaca. Tabletka musujaca powoduje wytwarzanie si¢ babelkow, a one
z kolei wypychaja zabarwiong wodg ku gorze, gdy woda osiaga szczyt naczynia opada z powrotem na dno i obieg si¢ zamyka;
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Wyadzial Inzynierii Produkeji

Studenckie Kolo
Biomechaniki i
Inzynierii
Biomedycznej
""Biomech"

Podczas wystawy zaprezentowane zostang elementy zwiazane ze wspolpraca z lekarzami oraz weterynarzami. Kazdy zwiedzajacy bgdzie miat mozliwo$¢ zapoznania sig z elementami obecnie
wszczepianymi operacyjnie do organizmu cztowieka. Na przyktadach omowimy konieczno$¢ zastosowania danych rozwiazan medycznych z punktu widzenia inzynierii. Wystawg wzbogacimy
elementami wydrukow przygotowanych dla weterynarzy w ramach planowania przedoperacyjnego.

Na stanowisku chcemy réwniez zaprezentowa¢ wyniki badan "Stanowisko do badania gwozdzi §rodszpikowych" oraz Grantu Rektorskiego "Badanie wptywu obciazen mechanicznych na
aktywno$¢ komorek odpowiedzialnych za regeneracjg tkanki kostnej".

Podczas pokazoéw miedzy odwiedzajacych loteria w ktorej do wygrania bgda elementy kosci ludzkiej wydrukowane na drukarce 3d. Réwniez wszyscy uczestnicy pokazu beda mieli szansg
dzigki polubieniu naszego profili na fb na wzigcie udziatu w pokazie drukarek 3d i procesu druku, ktory odbgdzie si¢ pod koniec maja.
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Wydzial Mechaniczny EnergetyKki i
Lotnictwa

Warsaw University
of Technology
Racing Team

Na pikniku zaprezentowany zostanie silnik do bolidu, elementy bolidu (kierownica itp.) monitor z wizualizacjami i filmikami z jazd bolidem i zawodéw
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Wydzial Mechaniczny EnergetyKki i
Lotnictwa

Studenckie Koto
Astronautyczne

-Robot Skarabeusz
-Rakiety oraz makiety rakiety Sekcji Rakietowej SKA
-Model pierwszego polskiego satelity PW-sat
-Gondole misji balondw stratosferycznych.
-Balon wraz z gondola unoszacy sig nad stoiskiem.
-Potkule Magdeburskie.
-Komora prozniowa.
-Wszelkiego typu eksponaty: Czgsci rakiet, robotow, stanowiska badawcze i tp.
-Latajaca rakieta na wodg. Mozna ja wystrzeli¢ z przed gmachu EiTI. Inne miejsca sq zbyt zadrzewione.
-Plakaty, banery, materiaty informacyjne.
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Wydzial Mechaniczny EnergetyKki i
Lotnictwa

Studenckie Kolo
Aerodynamiki
Pojazdéw

Prezentacja starej Kropelki lub pokazanie poszycia Kropelki




Wydzial Mechaniczny EnergetyKki i

2 Lotnictwa

Kolo naukowe
Robotykéw

Zaprezentowane zostana Edukacyjne Roboty Modutowe - konstrukcje robotow mobilnych. Roboty te charakteryzujq sig tatwa mozliwoscia rekonfiguracji, zaprezentowane beda nastgpujace
konfiguracje: Sumo, Line Follower, Ketchup House, "odbijak". Roboty demonstruja rowniez fakt, ze aby stworzy¢ co$ nowego nie potrzeba budowac¢ wszystkiego od poczatku, wystarczy
ulepszyé,rozbudowac co$ istniejacego.
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Samochodéw i Maszyn Roboczych

Koto Naukowe
Mechanikéw
Pojazdow

Zaprezentowana zostanie platforma mechatroniczna ,Quatracz”
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Samochodéw i Maszyn Roboczych

Koto Naukowe
Sportéw
Samochodowych
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Samochodéw i Maszyn Roboczych

Koto Naukowe
Maszyn Roboczych

Zaprezentowany zostanie samochéd pneumobil "Aria" i dron "Quadrocopter"
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Samochodéw i Maszyn Roboczych

White Eagle Racing

Koto Naukowe
Elektrotechniki w

28 Systemach Prezentacja: Gokart elektryczny, roboty lego sumo walczace na macie oraz roboty line follower , listwy LED
Wydzial Transportu Transportowych
prezentacja: wydruki 3d oraz
Studenckie Koto uktad sterowania EMG
Naukowe Technik
29 CAx w Modelowaniu

Wydzial Transportu

Systemow Czlowiek -|

Srodki Transportu -
Otoczenie




